Téma: Zvieracia sut'az

Vekova kategéria: 5-6 rocné deti

Vzdelavacia oblast’ : Matematika a praca s informaciami
Vzdelavacia podoblast’: Cisla a vzt'ahy, Geometria a meranie, Logika

Vykonovy Standard:
e Vyuziva Ciarovy pohyb na spdjanie bodov do obrazcov, kreslenie obrysov ¢i
identifikaciu cesty v obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape)
e V obore do 10 urci pocitanim po jednej pocet objektov v skupine.
e Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s danou vlastnostou (napr. farba, tvar,
vel'kost’, material a pod.).
e Vytvori (nakresli) podla dané¢ho vzoru (do 6 objektov) alebo pravidla jednoduchu
postupnost’ objektov
e 'V skupine telies identifikuje kruh, $tvorec, obdiznik, trojuholnik
Adaptacia ciel’a:
e Spojit’ body ¢iarou v rovine.
e Urcit pocitanim po jednej pocet objektov v skupine.
e Vybrat’ zo skupiny objektov vSetky objekty s danou vlastnost'ou — tvar.
e Dokoncit’ jednoduchu postupnost’ podl'a vzoru a pravidla.
e Rozlisit' zrakom rovinné geometrické utvary - kruh, Stvorec, obdiznik, trojuholnik
a najst’ spravne symboly geometrickych utvarov a spojit’ ich.
Pomécky: obrazky lesnych zvierat —-medved, zajac, vevericka, jez, vlk, srna, sova —obrazky
si najdete na internete, pracovné listy (Priloha A,B,C), farbicky

Metodicky postup:
1. Uvodna &ast’ - Motivacia

Diet'a sedi na koberci spolu s rodicom. Rodi¢ motivuje dieta problémovou ulohou resp.

prerozpravanim pribehu, v ktorom sa bude skryvat’ problém.

Pribeh: Jedného dna, ked krasne svietilo slnko a vtaciky Stebotali sa zvieratkd zlesa
rozhodli, Ze si vymyslia v lese sutaz. Najvdcsie zviera lesa. (ukazat obrazok medveda- diet’a
pomenuje zviera) Medved’ povedal, zZe by si chcel zmerat silu so vsetkymi zvieratkami z lesa.
,, Urcite nie* povedali najmensie zvieratka v lese. (ukazat’ d’alSie obrazky zvierat — zajac, jez,

veveriCka - deti ich postupne pomenuji) Zajko spolu s veverickou a jezkom povedali, Ze to



nie je spravodlive, pretoze medved’ je velmi silny a oni by hned’ prehrali. Preto navrhli, aby si
urobili Sportové sutaze. AvSak prefikand (ukazat obrazok lisky - deti pomenuju obrazok
zvierat'a), liska prekabdtila (ukazat obrazky dalSich zvierat — vlk, srnka - deti pomenuju
zvierata) vlka a srnku, aby si urobili sutaz v speve. Vsetkym ostatnym zvieratkam sa zdalo, Ze
je to velmi dobry napad. Preto so sutazou v speve suhlasili a pripravili vSetko, aby mohla
hned’ sutaz zacat. Ked' sutaz skoncila, tak sa zvieratkda nevedeli dohodnut, kto je vitazom.
Avsak jedno zvieratko (ukazat' obrazok sovy - deti pomenuju zvieratko), ktord cely cas
sledovala na strome sutaz vyhlasila, Ze vitaz v sutazi nie je nikto. Vitaz bude ten, kto vyriesi
moje ulohy. Ked' videli zvieratka ulohy povedali: ,, Tieto ulohy pani sova su pre nas velmi

tazke. ZVvieratka boli velmi smutné lebo nevedeli, ¢o maju urobit,
R: Pomozes zvieratkam vyriesit’ tlohy, aby neboli smutné?
2. Hlavna ¢ast’: A, Priebeh
Ulohou dietata je vyriesit’ pracovné listy. Pokyny detom zadavat’ postupne.
Pokyny pre diet’a k pracovnym listom:

Pokyn Kk pracovnému listu (Priloha A): Znazorni za pomoci ¢iary — pohyb slimaka a pohyb
jezka k hubam. Slimak pdjde po Stvorcekovych tvaroch a jezko podjde po trojuholnikovych

tvaroch.

Pokyn Kk pracovnému listu (Priloha B): Vcielke sa pacia kruhové hriadky s 3 kvetinami.
N4jdi ich a vyfarbi len tieto.

Pokyn k pracovnému listu (Priloha C): Veveri¢ka chystala girlandu na sttaz, ale roztrhla
sa jej. Dokonci girlandu, tak ze bude§ pokracovat’ v kresleni prvych Styroch tvarov v tomto
poradi: OC1 A O O A OO

Rodi¢ pocas ¢innosti dbéd na-spravne vyrieSenie tloh na pracovnom liste. V pripade, Ze
dieta nevyriesi tlohu spravne alebo ma s llohou problém, tak k nemu pristupuje individudlne

a snazi sa naviest’ diet'a k spravnemu rieSeniu ulohy.

3. Zavere¢na ¢ast’ — hodnotenie
- Zhodnotit’ z pohl'adu diet’at’a ¢o sa mu pacilo/ nepacilo

- Zhodnotit’ z pohl'adu rodica- ako diet’a pracovalo na aktivite

Vypracovala: Mgr. Lucia BendZzuchova



Priloha A Slimakova a jezkova maskrta
Pokyn pre diet’a: Znazorni za pomoci Ciary — pohyb sliméka a pohyb jezka k hubam.

Slimék pojde po Stvoréekovych tvaroch a jezko pojde po trojuholnikovych tvaroch.
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Priloha B V<¢ielka opel'uje
Pokyn pre diet’a: Vcielke sa pacia kruhové hriadky s 3 kvetinami. Najdi ich a vyfarbi len




Priloha C Veverickina girlanda
Pokyn pre diet’a: Vevericka chystala girlandu na sutaz, ale roztrhla sa jej. Dokonéi

girlandu tak, Ze bude$ pokracovat’ v kresleni prvych Styroch tvarov v tomto poradi.
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